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有理数乘法法则 

选自华东师大版义务教育教科书数学七年级上册第2.9节 

安居区玉丰中学  吴建红 
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教学过程设计 
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畅谈体会 
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（一）复习导新创设情境 

问题1： 

1、计算 

①、（—5）+（—5）  

②、（—5）+（—5）+（—5） 

③、（—5）+（—5）+（—5）+（—5） 

④、（—5）+（—5）+（—5）+（—5）+（—5） 

2、猜想下列各式的值 

（—5）×2；(—5)×3； 

（—5）×4；(—5）×5， 

3、两个有理数相乘有几种情况  

复习导新      

创设情境     

复习有理数加法
运算，知识迁移
正数与负数相乘

引入新课 
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如图，有一只蜗牛沿直线 L 爬行，它现在
的位置恰好在L上的一点O。 

L 0 

规定：向左为负，向右为正;时间以现
在之前为负，现在之后为正． 

（二）师生互动探究新知 

问题2： 

师生互动
探究新知 
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0 2 4 6 8 

每分钟2cm的速度向右记为     ；3分钟以
后记为        。 

其结果可表为                     。 

右 
6 

+2cm 

+3分钟 

（+2）×（+3）=+6 

问题一：如果蜗牛一直以每分2cm的速度
从O点向右爬行，3分钟后它在点O的    
边    cm处？ 
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0 -8 -6 -4 -2 

左 

6 

每分钟2cm的速度向左记为    ； 3分钟以
后记为        。 

其结果可表为                      。 

-2cm 

+3分钟 

（－2）×（+3）=－6 

问题二：如果蜗牛一直以每分2cm的速度
从O点向左爬行，3分钟后它在点O的   
边    cm处？ 



Company  Logo 

问题三：如果蜗牛一直以每分2cm的速度向
右爬行，现在蜗牛在点O处，3分钟前它在点
O的     边      cm处？ 

0 

左 6 

每分钟2cm的速度向右记为     ； 3分钟
以前记为       。 

其结果可表示为                      。 

+2cm 

－3分钟 

（+2）×（－3）=－6 

-8 -6 -4 -2 
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问题四：如果蜗牛一直以每分2cm的速度向
左爬行，现在蜗牛在点O处，3分钟前它在
点O    边     cm处？ 

0 

右 6 

每分钟2cm的速度向左记为      ； 3分钟
以前记为       。 

其结果可表示为                     。 

－2cm 

－3分钟 

（－2）×（－3）=+6 

2 4 6 8 
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问题3： 

正数乘正数积为         数。负数乘正数积为         数。 

正数乘负数积为        数。负数乘负数积为        数。 

乘积的绝对值等于各乘数绝对值的（                       ）。                             

思考：一个数同0相乘，如何解释？ 

归纳： 

有理数的乘法法则 

两数相乘，同号得正，异号得负，并把绝对值相乘。 

任何数同0相乘，都得0.  

你能得出正数
与负数相乘的
一般规律吗？ 
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（三）分析法则掌握实质 

问题4 :做一做 

1.（—5）×（—3）同号相乘 

（—5）×（—3）=+（   ）———得正 

   5×3=15把绝对值相乘 

2.（—7）×4------＿＿＿ 

（—7）×4=—（  ）-----＿＿＿ 

7×4=28-----＿＿＿ 

（—7）×4=＿＿＿ 

归纳：有理数相乘，先确定积的_____    ，再确定积的 

_____________. 

分析法则
掌握实质 

你掌握好
了乘法则

吗? 

让学生清楚运算
的几个步骤，引
导学生归纳得出 
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（四）解决问题综合运用  
   
 
 

 

 

例1   计算 

（-3）×9     （2） （-1/2)×2 

说明：乘积是1的两个数互为倒数。 

例2  用正负数表示气温的变化量，上升为正，下降为负。登山队攀登
一座山峰，每登高1km气温的变化量为-60C ，攀登3km后，气温
有什么变化？ 

变式训练：用“＞”“＜”“＝”号填空。 

（1）、如果a＞0，b＞0，   那么a·b____0. 

（2）、如果a＞0  b＜0,    那么a·b____0. 

（3）、如果a＜0, b＜0 ,     那么a·b____0 . 

（4）、如果a=0,  b≠0,     那么a·b____0  

解决问题
综和运用 

数学来源于生活，
服务于生活 

提高学生学习
的兴趣，培养
了学生严谨的
数学思维习惯 
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（五）体验成功享受快乐  
   
 
 

 

 

抢答题 

 

（1）、翻牌游戏 

老师任意摸两张扑克牌，学生说出它的积，规定：红色为正，黑色为负。 

 

（2）、计算 

（1）6×（-9）       （2）（-4）×6  

（3）（-6）×（-1）   （4）（-6）×0 

（5）(- 4/3)×(–1/4)      (6)(-1/3)×18 

 

体验成功
享受快乐 

通过本环节让学生进
一步理解有理数乘法
法则，在实际问题中
培养学生应用数学的
意识促进学生更好的
掌握本节课重难点 
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（六）总结收获畅谈体会  
   
 
 

 

 

今天这节课我学到的新知识是________ 

今天这节课我学到的数学思想或解决问题的方法是
_______________________ 

今天这节课给我留下印象最深的是_______ 

今天这节课留给我的疑惑还有__________  

总结收获
畅谈体会 

清晰的轮廓体系，
形成反思、总结

的好习惯 
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        A组水平检测   

         1、计算 

（1）（－5）×（－3）        （2）0×（－9）  

 

（3）                （4） 

 

（5）              （6）  

2、百货商场降价销售某种品牌衣服，每件降价15元，售出
80件后，与原价销售同样数量的衣服相比，销售额有什麽
变化？ 

B组拓展练习 

1..学生编题：你能给出乘积为－20的乘法运算式子吗？   

2.制作20张卡片，卡片上分别写有正数和负数，包含分数、
小数、带分数、整数几个类型，同桌之间进行摸卡片、列
算式，并计算结果的游戏。自己选择卡片的张数，卡片最
少为两张。 
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（七）布置作业巩固深化 

布置作业
巩固深化 

人人学有价值
的数学，人人
获得必须的数

学 
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板书设计 

  2.9.1.有理数的乘法                                             

一、有理数乘法法则      例题板演（略） 
 
两数相乘，同号得正，异号得负， 
并把绝对值相乘。 
任何数与0相乘都得0. 
 
二、归纳： 
有理数相乘，先确定积的______ 
再确定积的______。 
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在教学过程中，我始终坚持以观察为起点，以问
题为主线；遵照学生为主体，教师为主导，训练
为主线的教学原则；遵循由已知到未知、由浅入
深、由易到难的认知规律，采用”引导探究“及
多媒体教学，使学生的知识和能力得到提高。通
过师生评价及时反馈调节，查漏补缺，让全体学
生参与教学的全过程，从而让学生掌握好本节课
重难点，同时也促进学生全面发展。 

教学反思 
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谢谢大家！ 


